
No son sólo las destrezas y habilidades
informáticas, si no que son todas aquellas que

nos permiten participar activamente en la
sociedad del conocimiento:

NOS PERMITEN SER CIUDADANOS DIGITALES

POR QUÉ SON IMPORTANTES

La labor docente es esencial para desarrollar las
competencias digitales de los estudiantes

COMPETENCIAS DIGITALES
Y EDUCACIÓN

LA MEJOR MANERA DE DESARROLLARLAS ES A
TRAVÉS DEL PROCESO DE ENSEÑANZA/APRENDIZAJE

Las competencias digitales son habilidades y destrezas
necesarias para usar las tecnologías de la información y la

comunicación de manera efectiva. Estas incluyen habilidades
técnicas (por ejemplo, programación, diseño gráfico, edición de
video) y habilidades no técnicas (por ejemplo, comunicación en

línea, colaboración en equipos, pensamiento crítico).

Qué son las competencias digitales

Ofrece asesoramiento y
orientación para ayudar a los
estudiantes a desarrollar sus

habilidades digitales y a encontrar
oportunidades de aprendizaje.



Incorpora metodologías activas,

centradas en los estudiantes,
utilizando recursos interactivos 

Fomenta el trabajo
colaborativo, en red,

integrando la tecnología como
motor de aprendizaje,

creando recursos educativos
donde los estudiantes
puedan aplicar estas

habilidades

Cómo incorporarlas en el proceso educativo

Lo que debes saber sobre los
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